ном виде, в отличие от предыдущих примеров в структурном опи​сании не указываются. Структурное описание включает описание интерфейсов компонент, из которых состоит схема их связей. Пол​ные описания объектов-компонент (интерфейс + архитектура) должны быть ранее помещены в проектируемую библиотеку, под​ключенную к структурному описанию архитектуры.

Library work;

use work.all

—подключение рабочей библиотеки work, содержащей описание объекта соответствующего компоненте INE2 Architecture CXEM_F_C of F is
—ниже интерфейсы компоненты INE2
Component INE2
Port (XI, X2: in bit; Y: out bit);
End component;

—ниже описание связей экземпляров компонент

  Signal X: bit;

Begin

E1: INE2 port map (A1, A2, X) ;
E2: INE2 port map (X, X, B1) ;
B2<= X;
End;

В описании архитектуры CXEM_F_C объекта F сначала указан ин​терфейс компонент, из которых строится схема. Это компоненты типа INE2 с двумя входными и одним выходным портом. Затем по​сле begin идут операторы конкретизации компонент. Для каждого экземпляра компоненты следуют: ее имя или карта портов, указы​вающая соответствие портов экземпляра компоненты поступаю​щим на них сигналам. Например, для компоненты по имени Е1 типа INE2 на порт Х1 подан сигнал А1, на порт X2 — сигнал A2. Порядок конкретизации безразличен, так как это параллельные операторы. Для того чтобы описание F было полным, в данном случае в рабо​чей библиотеке проекта work необходимо иметь описание интер​фейса и архитектуры некоторого объекта, сопоставляемого компоненте INE2. Обозначим этот объект в библиотеке как LA3. Его описание:

Entity LA3 is 

Port (X, Y: in bit; Z: out bit);

End LA3;
Architecture DF_LA3 of LA3 is

Begin

Z<= not (X and Y) after 10ns;

End;

У объекта LA3 может быть несколько архитектур. В примерах дан вариант потокового описания архитектуры DF_LA3 объекта LA3, ко​торый содержит оператор назначения сигналу Z инверсного значе​ния конъюнкции сигналов Х и Y с задержкой 10 нc.

6. ОПИСАНИЕ КОНФИГУРАЦИИ

Конфигурацию можно рассматривать как аналог списка компо​нентов для проекта. Оператор конфигурации (идентифицируемый ключевым словом "configuration") определяет, какие реализации должны быть использованы, и позволяет изменять связи компо​нентов в вашем проекте во время моделирования и синтеза.


Конфигурации не являются обязательными, независимо оттого, насколько сложен описываемый проект. При отсутствии конфигу​рации, стандарт VHDL определяет набор правил, который обеспе​чивает конфигурацию по умолчанию; например, в случае, когда предусмотрено более одной реализации для блока, последняя скомпилированная реализация получит приоритет и будет связана с объектом.

Обозначение типа компоненты в описании архитектуры CXEM_F_C объекта F и обозначение соответствующего объекта проекта в библиотеке могут не соответствовать друг другу. Связы​вание обозначений осуществляется в форме объявления конфигу​рации. Для того чтобы задать информацию о том, что использованная при описании архитектуры CXEM_F_C объекта F компонента INE2 соответствует библиотечному объекту LA3 и вари​анту его архитектуры под названием DF_LA3, необходимо объявить конфигурацию configuration. Конфигурация V1 указывает, что из рабочей библиотеки проекта library work для архитектуры CXEM_F_C объекта F для компонент с именами Е1 и E2 типа INE2 следует использовать архитектуру DF_LA3 объекта LA3.
Library WORK
—подключается рабочая библиотека проекта 

configuration V1 of F is

—конфигурация по имени V1 объекта F 

use WORK. all;

--используются все (all) компоненты библиотеки WORK
 for СХЕМ_F_С

—для архитектуры CXEM_F_C
—компоненты E1, E2 соответствуют объекту LA3 с архи​тектурой DF_LA3 из библиотеки WORK 

for E1,E2: INE2

 use entity LA3 (DF_LA3) ;
end for;

end for;

end V1;
7. ВЕКТОРНЫЕ СИГНАЛЫ И РЕГУЛЯРНЫЕ СТРУКТУРЫ

Одним из средств повышения компактности описаний цифровых устройств является использование векторных представлений сиг​налов и операций над ними. Например, пусть некоторый объект FV выполняет ту же функцию, что и объект F, но над 20-разрядными двоичными векторами AV1 и AV2.

Его описание определяет порты как двоичные векторы:

Entity FV is

Port (AV1, AV2: in bit_vector (1 to 20);
BV1, BV2: out bit_vector (1 to 20));
End FV1;

Поведенческое описание архитектуры FV в потоковой форме ис​пользует операции над битовыми векторами.

Architecture BECHAV_FV of FV is

Begin

BV2<= not (AV1 and AV2) ;
BV1<= AV1 and AV2;
End BECHAV_ FV;

12
