Значения типа INTEGER записываются в следующей форме:

 (основание # ] разряд  [ ( _ ] разряд } [ # ]
По умолчанию "основание" принимается равным 10. Допусти​мыми также являются значения  2, 8, 16.
При записи числа допускается использование одиночных симво​лов подчеркивания, которые не влияют на результирующее значение.

Пример
CONSTANT min: INTEGER := 0;
CONSTANT group : INTEGER := 13_452; - - эквивалентно 13452
CONSTANT max : INTEGER := 16#FF# ;

Допустимое использование
Операторы отношения
Значения типа INTEGER могут участвовать в этих выражениях. Операторы отношения (=,  /=,  <,  <=,  >,  >=) определены для операн​дов типа INTEGER и одномерных массивов, содержащих элементы типа INTEGER. Результат выражения имеет тип BOOLEAN.

Арифметические операторы

Операторы  +,  -,  ABS  допустимы для операндов типа INTEGER.  Результат выражения имеет тип INTEGER.

Операторы *, /, MOD, REM допустимы в следующих случаях:

· если оба операнда являются константами (CONSTANT);

· если второй операнд является константой и его значение равно 2n, где п = 0,1,2,3....
Применение операторов *, /, MOD, REM недопустимо, если оба операнда являются сигналами (SIGNAL) или переменными (VARIABLE).

Оператор возведения в степень (**), как правило, не поддержи​вается средствами синтеза.

Другие операторы
Другие операции над операндами типа INTEGER не определены.

Тип BIT
Объект данного типа может принимать значение '0' (лог. 0) или ‘1’ (лог.1). 

Примечание
Стандартом IEEE 1164 определена замена типа BIT на 

болеe гибкий тип STD_LOGIC. Поэтому использование типа 

BIT в новых разработках не рекомендуется.

Допустимое использование
Операторы отношения
Значения типа BIT могут участвовать в выражениях. Операторы отношения (=, /=, <, <=, >, >=) определены для операндов типа BIT и одномерных массивов, содержащих элементы типа BIT. Результат выражения имеет тип BOOLEAN. (Как для всех перечислимых ти​пов, операции сравнения над одномерными массивами типа BIT производятся поэлементно, начиная с крайнего левого элемента.)

Логические операторы
Для операндов типа BIT и одномерных массивов, содержащих элементы типа BIT, определены все логические операции (AND, OR, NAND, NOR, XOR и NOT). Тип и размер операндов должны быть одинаковыми. Тип и размер результата такой же, как тип и размер операндов.

Оператор конкатенации
Оператор конкатенации также определен для операндов типа BIT и одномерных массивов, содержащих элементы типа BIT. Ре​зультат выражения представляет собой одномерный массив, со​держащий элементы типа BIT; размер массива равен сумме размеров операндов.

Другие операторы
Другие операции над операндами типа BIT не определены.


Тип STD LOGIC
Типы STD_LOGIC является перечислимым типом. Объекты типа STD_LOGIC могут принимать 9 значений: '0', ‘1’, 'Z','-', 'L', 'H', 'U', ‘X', ‘ W ‘.

Для синтеза логических схем используются только первые 

четыре:

'0'-логический "0";

'1’-логическая"1";

'Z' - третье состояние;

'-' - не подключен.

Допустимое использование
Операторы отношения
Значения типа STD_LOGIC могут участвовать в выражениях. Опе​раторы отношения (=, /=, <, <=, >, >=) определены для операндов типа STD_LOGIC и одномерных массивов, содержащих элементы типа STD_LOGIC. Результат выражения имеет тип BOOLEAN. (Как для всех перечислимых типов, операции сравнения над одномер​ными массивами типа STD_LOGIC производятся поэлементно, на​чиная с крайнего левого элемента.)

Логические операторы
Для операндов типа STD_LOGIC и одномерных массивов, содер​жащих элементы типа STD_LOGIC, определены все логические опе​рации (AND, OR, NAND, NOR, XOR и NOT). Тип и размер операндов должны быть одинаковыми. Тип и размер результата такой же, как тип и размер операндов.

Оператор конкатенации
Оператор конкатенации также определен для операндов типа STD_LOGIC и одномерных массивов, содержащих элементы типа STD_LOGIC. Результат выражения представляет собой одномер​ный массив, содержащий элементы типа STD_LOGIC; размер мас​сива равен сумме размеров операндов.

Другие операторы
Другие операции над операндами типа STD_LOGIC не определены.

Перечислимый тип
Перечислимый тип — это такой тип данных, при котором количе​ство всех возможных значений конечно. Строго говоря, все опи​санные выше типы являются перечислимыми.

Применение перечислимых типов преследует две цели:

· улучшение смысловой читаемости программы;

· более четкий и простой визуальный контроль значений.

Наиболее часто перечислимый тип используется для обозначе​ния состояний конечных автоматов.

Перечислимый тип объявляется путем перечисления названий элементов-значений. Объекты, тип которых объявлен как перечис​лимый, могут содержать только те значения, которые указаны при перечислении.

Элементы перечислимого типа должны быть идентификаторами или символами, которые должны быть уникальными в пределах од​ного типа. Повторное использование названий элементов в других перечислимых типах разрешается.

Объявление перечислимого типа имеет вид:

TYPE имя_типа IS (название_элвмвнта [, название_элвмента();

Пример
Type State_type IS (stateA, stateB, stateC);
VARIABLE State : State_type;

.

.

.

State := stateB
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