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Постановка задачи

Реализовать на языке С c ассемблерными вставками, используя функции BIOS следующую задачу:
1. Выгрузить цветную палитру;

2. Получить 64 – уровневую черно-белую яркость;

3. Получить 64 – уровневый яркостной клин;

Структура регистров видеосистемы:


Таблица цветов VGA на самом деле представляет собой 256 регистров, в каждом из которых записаны три 6-битных числа, соответствующих уровням красного, зеленого и синего цвета. Подфункции INT 10h позволяют удобно работать с этими регистрами.

В работе использовалось 10 прерывание со следующими задействованными регистрами:

· ah = 0h; Al = 13h - загрузка VGA режима;

· ax = 1017h – чтение текущей палитры и ее сохранение;

· ax = 101Bh – загрузка черно-белой палитры;

· ah = 0Ch – вывод пикселя на экран;

· ah = 1012h – запись текущей палитры из сохраненного места.
Текст программы:

#include <conio.h>

char palette[256];           //переменная для сохранения палитры

void my(void)

{

  int i,j,k;                 //вспомогательные переменные для циклов

  asm mov dx,0x30;

  asm mov cx,0x50;

  for (k = 0; k< 31; k++)

  {

     asm mov bx,dx;

     asm mov cx,0x50;

     for (j = 0; j<50; j++)

     {


asm mov dx,bx;


for (i=0; i<3; i++)


{


   asm int 10h;


   asm inc dx;


}


asm inc cx;

     }

     asm inc al;

  }

  asm mov dx,0x30;

  asm mov cx,0x82;

  for (k = 32; k< 63; k++)

  {

     asm mov bx,dx;

     asm mov cx,0x82;

     for (j = 0; j<50; j++)

     {


asm mov dx,bx;


for (i=0; i<3; i++)


{


   asm int 10h;


   asm inc dx;


}


asm inc cx;

     }

     asm inc al;

  }

}

void main(void)

{

  int i,j,k;                 //вспомогательные переменные для циклов

  asm mov ah,0x0;            //загрузк  13 графического режима
  asm mov al,0x13;

  asm int 10h;

  asm mov ax, seg palette;   //сохранение текущей п литры в спец переменной

  asm mov es, ax;

  asm mov dx, offset palette;

  asm mov ax,0x1017;

  asm mov bx,0x0;

  asm mov cx,0x40;

  asm int 10h;

  asm mov ax,0x1010;         //загрузка черно-белой палитры

  asm mov bx,0x0;

  asm mov ch,0x0;

  asm mov cl,0x0;

  asm mov dh,0x0;

  for (i = 0; i<64; i++)

  {


asm int 10h;


asm inc ch;


asm inc cl;


asm inc dh;


asm inc bx;

  }

  asm mov ah,0x0c;           //вывод на экран черно-белой палитры

  asm mov bh,0x0;

  asm mov al,0x0;

  asm mov cx,0x0;

  my();

  getch();

  asm mov ax, seg palette;    //загрузка исходной палитры

  asm mov es, ax;

  asm mov dx, offset palette;

  asm mov ax,0x1012;

  asm mov bx,0x0;

  asm mov cx,0x40;

  asm int 10h;

  asm mov ah,0x0c;            //вывод на экран цветной палитры

  asm mov bh,0x0;

  asm mov al,0x00;

  asm mov cx,0x0;

  my();

  getch();

  asm mov ah,0x0c;     //вывод на экран цветной палитры без черно-белых вставок

  asm mov al,0x20;

  asm mov cx,0x0;

  my();

  getch();

}
